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Çäåñü ñîáðàíû âîïðîñû ïî ïîíÿòèÿì è êîíñòðóêöèÿì ÿçûêà Ñ++, êîòîðûå ÿâíî èëè

íåÿâíî âîçíèêàëè ïðè îáçîðå ÿçûêà. Íå âñå ýòè ïîíÿòèÿ ïîäðîáíî îáñóæäàëèñü íà ëåê-

öèÿõ. Íåêîòîðûå òîëüêî óïîìèíàëèñü, íåêîòîðûå ïðèñóòñòâîâàëè â ïðèìåðàõ êîäà, à

íåêîòîðûå, âîçìîæíî, è íå óïîìèíàëèñü âîâñå. Òåì íå ìåíåå, ýòè ïîíÿòèÿ íåîáõîäè-

ìû äëÿ ïîíèìàíèÿ îáùåé èäåîëîãèè ÿçûêà è òàêæå ñïîñîáîâ åãî èñïîëüçîâàíèÿ ïðè

íàïèñàíèè ïðîãðàìì. Ïîýòîìó âñåì ïðåäëàãàåòñÿ íàéòè è àêêóðàòíî ñôîðìóëèðîâàòü

îòâåòû íà ïðèâåäåííûå íèæå âîïðîñû. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî ìîæíî ñäåëàòü ïî ìà-

òåðèàëàì ëåêöèé, â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïðèäåòñÿ çàãëÿíóòü â ñïðàâî÷íûå ðóêîâîäñòâà

ïî ÿçûêó Ñ++. Íà îñíîâå ýòèõ âîïðîñîâ áóäåò ñîñòàâëåíà ÷àñòü çàäàíèé ýêçàìåíà â

çèìíþþ ñåññèþ.

Ïîíÿòèå êëàññà â Ñ++. Ïðàâà äîñòóïà private, public, protected, friend. Êëþ÷åâûå

ñëîâà class è struct.

Êîíñòðóêòîðû è äåñòðóêòîðû êëàññà. Ðîëü êîíñòðóêòîðîâ áåç ïàðàìåòðîâ è êîíñòðóê-

òîðîâ êîïèðîâàíèÿ.

Âûçîâû êîíñòðóêòîðîâ äëÿ ÷ëåíîâ êëàññà â åãî ñîáñòâåííîì êîíñòðóêòîðå.

Êëþ÷åâûå ñëîâà default è delete ïðè îïèñàíèèè ìåòîäîâ êëàññà.

Êëþ÷åâûå ñëîâà const è static ïðè îïèñàíèèè ìåòîäîâ êëàññà.

Íàñëåäîâàíèå. Âèðòóàëüíûå ôóíêöèè. ×èñëî âèðòóàëüíûå ôóíêöèè.

Êëþ÷åâîå ñëîâî const ïðèìåíèòåëüíî ê îáúåêòàì è óêàçàòåëÿì èëè ññûëêàì íà îáú-

åêòû.

Ïåðåãðóçêà îïåðàöèé. Ïðàâèëà ïåðåãðóçêè îñíîâíûõ áèíàðíûõ è óíàðíûõ îïåðàöèé.

Ïåðåãðóçêà îïåðàöèé êàê ÷ëåíà êëàññà è êàê âíåøíåé ôóíêöèè. Äâå ôîðìû âûçîâà

ïåðåãðóæåííûõ îïåðàöèé.

Ïàðàìåòðû ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ôóíêöèé èëè ìåòîäîâ êëàññà.

Øàáëîííûå template êëàññû è ôóíêöèè. Êîãäà template ïàðàìåòðû äîëæíû óêàçû-

âàòüñÿ ÿâíî, à êîãäà îíè îïðåäåëÿþòñÿ ïî óìîë÷àíèþ.

Ïðîñòðàíñòâà èìåí, îïåðàòîð ::, êëþ÷åâîå ñëîâî using.

Ïðåîáðàçîâàíèÿ òèïîâ static_cast, const_cast, dynamic_cast, reinterpret_cast.

×òî îçíà÷àåò òèï auto, êîãäà åãî ìîæíî è êîãäà íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü?

×òî îçíà÷àåò êëþ÷åâîå ñëîâî typename, â êàêèõ ñëó÷àÿõ îíî ïðèìåíàåòñÿ?

×òî îçíà÷àåò êëþ÷åâîå ñëîâî inline, â êàêèõ ñëó÷àÿõ îíî ïðèìåíàåòñÿ?

×òî òàêîå èñêëþ÷åíèå? Â êàêèõ ñèòóàöèÿõ îíî âîçíèêàåò?

Êëþ÷åâûå ñëîâà try è catch, èõ èñïîëüçîâàíèå â êîäå, ïðàâèëà ðàáîòû try è catch

áëîêîâ.

Ïðàâèëà èñïîëüçîâàíèå îïåðàòîðîâ new è delete, ñðàâíåíèå ñ malloc è free.

Ïîíÿòèå êëàññà-ôóíêòîðà. Èñïîëüçîâàíèå òàêîãî êëàññà.

Ïîíÿòèå ëÿìáäà ôóíêöèè. Ñèíòàêñèñ îïðåäåëåíèÿ. Çàõâàò ïåðåìåííûõ. Èñïîëüçîâà-

íèå.

Ôóíêöèîíàëüíûå îáúåêòû êàê ïàðàìåòðû ôóíêöèé. Òèï std::function. Âûäåëåíèå ìå-

òîäà êëàññà êàê îáîñîáëåííîãî ôóíêöèîíàëüíîãî îáúåêòà.
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