
Ðàáîòà íà ÝÂÌ è ïðîãðàììèðîâàíèå, ìåõìàò, 2 êóðñ 2 ïîòîê

Òåìà 3. Ññûëî÷íûå ñõåìû õðàíåíèÿ äàííûõ

Îäíîíàïðàâëåííûå ññûëêè, ñòåê

Â ïðåäûäóùèõ íåïðåðûâíûõ ðåàëèçàöèÿõ ñòåêà, äåêà, î÷åðåäè ïîñëåäîâàòåëüíûå ñâÿ-
çè ìåæäó ýëåìåíòàìè, âûðàæàåìûå îòíîøåíèåì ñëåäóþùèé�ïðåäûäóùèé, åñòåñòâåí-
íûì îáðàçîì ðåàëèçîâûâàëèñü ïóòåì ðàçìåùåíèÿ â ñîñåäíèõ ÿ÷åéêàõ ìàññèâà (ñ ïî-
ïðàâêîé íà òåõíè÷åñêèé ïðèåì êîëüöåâîãî áóôåðà). Â ýòîì ñëó÷àå ïîçèöèÿ ñîñåäíåãî
ýëåìåíòà ìîãëà áûòü âû÷èñëåíà ïî ïîçèöèè òåêóùåãî ýëåìåíòà.

Îäíàêî ðàñïëàòîé çà íåïðåðûâíûé ñïîñîá õðàíåíèÿ ÿâèëîñü ðàçìåùåíèå â ìàññèâå
è êàê ñëåäñòâèå � îãðàíè÷åííûé ôèêñèðîâàííûé îáúåì ïàìÿòè äëÿ ðåàëèçàöèè.

Ìîæíî îòêàçàòüñÿ îò íåïðåðûâíîãî ðàçìåùåíèÿ è âûäåëÿòü ïàìÿòü äëÿ êàæäîãî
îòäåëüíîãî ýëåìåíòà íåçàâèñèìî (ïîêà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà íàì ïîçâîëÿåò). Íî òî-
ãäà âîçíèêíåò ïðîáëåìà êàê îïðåäåëÿòü ñëåäóþùèé èëè ïðåäûäóùèé, ïîñêîëüêó èõ
ïîçèöèè, âîîáùå ãîâîðÿ, íåïðåäñêàçóåìû, è ìû èõ íå ìîæåì âû÷èñëèòü. Îòâåò ïðîñò
� ðàç íå ìîæåì âû÷èñëèòü, òî íàäî çàïîìíèòü. Ýòî ïðèâîäèò ê ïîíÿòèþ ññûëî÷íîé
ðåàëèçàöèè.

Èëëþñòðàöèÿ: ññûëî÷íàÿ öåïî÷êà èç íåñêîëüêèõ óçëîâûõ ýëåìåíòîâ

Â äàííîì ñëó÷àå óçëîâîé ýëåìåíò ìîæíî îïèñàòü, íàïðèìåð, òàêîé ñòðóêòóðîé

template <class T>
struct ListNode
{

T value;
ListNode *next;

};

Èëëþñòðàöèÿ: îäíîíàïðàâëåííàÿ ññûëî÷íàÿ öåïî÷êà

Ðåàëèçàöèÿ: StackList.zip � ñòåê íà áàçå îäíîíàïðàâëåííîé ññûëî÷íîé ðåàëèçàöèè
List.h � âíåøíèé äðóæåñòâåííûé êëàññ óçëà
List_1.h � âíóòðåííèé ïðèâàòíûé êëàññ óçëà

Èòàê, ÷òî áûëî ðàññìîòðåíî:
� ññûëî÷íûå îäíîíàïðàâëåííûå ðåàëèçàöèè ëèíåéíûõ öåïî÷åê (íà ïðèìåðå ñòåêà)
� âíåøíèé äðóæåñòâåííûé êëàññ ListNode
� âíóòðåííèé ïðèâàòíûé êëàññ ListNode
� ïåðåãðóçêà îïåðàòîðà âûâîäà
� ÷àñòíûå ðåàëèçàöèè øàáëîííûõ ôóíêöèé (íàïðèìåð, Print äëÿ int ñòåêà)
� ïîíÿòèå typename (ïðè îïåðàòîðå :: ðàçðåøåíèÿ êîíòåêñòà)
Âñå ýòî ïðîèëëþñòðèðîâàíî â êîäå StackList.zip
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