
Ðàáîòà íà ÝÂÌ è ïðîãðàììèðîâàíèå, ìåõìàò, 1 êóðñ 2 ïîòîê

Ëåêöèÿ 2. Îáçîð ÿçûêà Ñ, ïðîäîëæåíèå

Íàïîìèíàåì êàê çíàêîìèòüñÿ ñ íîâûì àëãîðèòìè÷åñêèì ÿçûêîì:

0. èäåîëîãèÿ ÿçûêà, ÷òî äåëàåò ïðîãðàììà è êàê îíà ñòðîèòñÿ;
1. áàçîâûå òèïû äàííûõ è ïåðåìåííûå;
2. îïåðàöèè ñ áàçîâûìè òèïàìè, âûðàæåíèÿ;
3. ôîðìèðîâàíèå ïðîèçâîäíûõ òèïîâ äàííûõ;
4. îïåðàòîðû è óïðàâëÿþùèå êîíñòðóêöèè;
5. ñòðóêòóðèçàöèÿ çàïèñè ïðîãðàììû (áëîêè, îáúÿâëåíèÿ, ïðîöåäóðû , êîíòåêñòû

è ò.ï.);
6. âèäèìîñòü îáúåêòîâ (ëîêàëüíûå, ãëîáàëüíûå, ñòàòè÷åñêèå, àâòîìàòè÷åñêèå è

ò.ä.);
7. îðãàíèçàöèÿ ââîäà-âûâîäà, âíåøíèå è ñòàíäàðòíûå áèáëèîòåêè;
8. ïðî÷èå ñïåöèôè÷åñêèå îñîáåííîñòè è âîçìîæíîñòè;
9. çàïóñê è îòëàäêà ïðîãðàììû â êîíêðåòíîé ñèñòåìå ïðîãðàììèðîâàíèÿ.

3. Ïðîñòûå ïåðåìåííûå è ñîñòàâíûå òèïû

ïðîñòûå ïåðåìåííûå

int x, y, z; - çíà÷åíèÿ ìîãóò áûòü íå îïðåäåëåíû

íî èíîãäà ìîãóò áûòü = 0 (îáñóäèì ïîçæå)

int i, j, k, _a, d_35;

double f, u123, result;

char r2d2, c3po;

float val;

unsigned long abc, size;

signed short m; j = m;

ìàññèâû

!!!! int k; k = 1000;

int a[100]; a[0] a[1] ... a[99] !!!! error z = a[k] + 1;

double b, c[1024]; c[0] ... c[1023] !!!! a[100] - â ìàññèâå íåò òàêîãî ýëåìåíòà

ìíîãîìåðíûå ìàññèâû

int a[100][20], b[3][5][10]; a[i][j] b[i][j][k] âñå èíäåêñû îò 0 äî n-1

òóò åñòü ñïåöèôèêà, î êîòîðîé ïîêà òîæå íå ãîâîðèì ...

!!! ïðîâåðêà èíäåêñîâ íà ïîïàäàíèå â ãðàíèöû íå äåëàåòñÿ !!!

èèöèàëèçàöèÿ â îáúÿâëåíèè

int x = 10, y = -3; - çíà÷åíèÿ îïðåäåëåíû

double e = 2.71828;

int r[4] = {3, 2, -7, 6};

double a[] = {3.3, 4.1, -2.22222}; ñîçäàåòñÿ ìàññèâ íà óêàçàííîå êîëè÷åñòâî

çíà÷åíèé, ò.å. çäåñü íà 3

Åñòü åùå ñòðóêòóðû, îáúåäèíåíèÿ, áèòîâûå ïîëÿ � î íèõ áóäåò îòäåëüíûé ðàçãî-
âîð.

4. Îïåðàòîðû è óïðàâëÿþùèå êîíñòðóêöèè.

Îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ:

1



Ðàáîòà íà ÝÂÌ è ïðîãðàììèðîâàíèå, ìåõìàò, 1 êóðñ 2 ïîòîê

lvalue = rvalue; (âûðàæåíèå, èìåþøåå çíà÷åíèå)

a[2*k+1] = a[2*k-1] + 3.14*r;

b = c = d = 1; a = (b=3) + 2; b = 3;

a = 5;

Ðàçâåòâëåíèÿ:

if (âûðàæåíèå) if (âûðàæåíèå) ìîæíî âêëàäûâàòü

{ { äðóã â äðóãà

îïåðàòîðû-true îïåðàòîðû-true

} else { }

îïåðàòîðû-false

}

if (x < 3) if ( x >= 0) ëîâóøêà äëÿ íîâè÷êà:

{ { if (x==1) { .... }

y = 1; y = x; if (x=1) { .... }

} else { } else {

z = 2*x + 5; y = -x;

} } if(x) { a = 1; }

Óñëîâíîå âûðàæåíèå:

(âûðàæåíèå_0) ? âûðàæåíèå_1 : âûðàæåíèå_2

y = (x>=0) ? x : -x;

if (x>=0) {

y = x;

} else {

y = -x;

}

double abs(double x)

{

if (x>=0) {

return x;

} else {

return -x;

}

}

y = abs(x);

Ïåðåêëþ÷àòåëü:

switch (öåëîå âûðàæåíèå) switch (k + m)

{ {

case êîíñòàíòà1 : case 0:
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îïåðàòîðû y = 0;

break; break;

case êîíñòàíòà2 : case 25:

îïåðàòîðû y = 1;

break; break;

... case 100:

k = 333;

... case 200:

... case 300:

default: y = 2;

îïåðàòîðû break;

} default:

y = -1;

}

Öèêëû:

int a[10], i = 0;

while ( âûðàæåíèå ) while (i < 10) while(true)

{ { {

òåëî öèêëà a[i++] = 0;

} } }

int a[10], i = 10;

do do

{ {

òåëî öèêëà a[--i] = 0;

} while (âûðàæåíèå); } while(i);

Öèêë for:

ýêâèâàëåíòíî

for (âûðàæåíèå1; âûðàæåíèå2; âûðàæåíèå3) âûðàæåíèå1;

{ while(âûðàæåíèå2)

òåëî öèêëà {

} òåëî öèêëà

âûðàæåíèå3;

}

for (i=0; i<n; i++)

for (i=n; i>0; i--)

for (i=1; i<n; i=fun(i))

for (i=1, j=n; i<j; i++, j--)

break - âûõîä èç öèêëà

continue - ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó øàãó öèêëà
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for (i=0; i<n; i++) k = 0;

{ while(k<100)

a = .... {

if (a<0) continue; a = .....

b = .... if (a < 0) break;

} k++;

}
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